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reales para interiores modelo TurtleBot de la marca ClearPath
Robotics, que recientemente fueron adquiridos por el IPCV-
[LLAB. Para extender la vida util de dichos robots, los estudiantes
también aprenderan a utilizar y a probar primero sus aplica-

Preguntas frecuentes

= Qué se estudia?: En este curso se estudiaran las herramientas
matematicas basicas de vision por computador, que a partir del

analisis de senales provenientes de una 0 mas camaras de vi-
deo, son capaces de estimar automaticamente la forma, el color,
la posicion, la orientacion y el movimiento de objetos reales.

ciones en ambientes tridimensionales simulados del TurtleBot,
haciendo uso de GAZEBO, para garantizar su correcto funcio-
namiento, antes de realizar las pruebas finales en los TurtleBots

reales del IPCV-LAB.

m Es dificil?: No, siempre y cuando el estudiante vaya a clases,
sea puntual, lleve la materia al dia y no deje las tareas y exame-

Ademas, se estudiaran técnicas de calibracion de camaras y
de estimacion de profundidad con camaras estéreo. También,
se estudiaran las herramientas matematicas basicas de proce-
samiento digital de imagenes, para la extraccion de gradientes,
puntos caracteristicos, bordes y regiones de objetos de interés
(segmentacion) en imagenes digitales, asi como de tlujo optico
entre imagenes digitales consecutivas. Se le dara especial énta- % _ =lir. -
sis a la aplicacion de la vision por computador en la navegacion B L
autonoma de robots de exploracion; también se mencionaran Tl .
sus aplicaciones en la estabilizacion digital de video, la tele-
operacion de robots antropomorficos, 1los juegos electronicos,
la telecomunicacion por inmersion tridimensional, la realidad
aumentada, el analisis de 1magenes biomédicas, el monitoreo
de procesos bioldgicos, la inspeccion en linea de productos pa-
ra la Industria 4.0, el internet de las cosas (I0T), la compresion
de video, entre muchas otras.
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Seekur Jr.

= Qué mas se aprende en el curso?: El curso representa una ex-
celente oportunidad para aprender a programar en el lenguaje
de programacion C, haciendo uso de la platatorma CodeBlocks,
bajo el sistema operativo Ubuntu; asimismo, se aprende a utili-
zar la libreria de vision por computador OpenCV y a desarro-
llar aplicaciones para robots utilizando ROS (Robotic Opera-
ting System), asi como a probar las aplicaciones desarrolladas
tanto en robots simulados como en robots reales.

Figura 1: Robots usados para probar los nuevos sistemas de navegacion ba-
sados en vision por computador, desarrollados en el IPCV-LAB para robotica
autonoma de exploracion.

s Cual sensor se utilizara?: Principalmente camaras de color
USB. S1 da tiempo, se podrian utilizar camaras de color con
sensores de profundidad (Kinects para Xbox one), camaras

estéreo (BumbleBee2) o camaras de tiempo de vuelo pulsado
(Basler ToF).

= Se utilizara alguno de los robots del IPCV-LAB?: Las apli-
caciones que desarrollen los estudiantes en el curso deberan
ser probadas con camaras reales y de ser posible en los robots

Figura 2: Estudiante Andrey Quesada trabajando con el robot Seekur Jr. en el
IPCV-LAB.
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